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Prednasky

@ 1 prednaska tydné, Patek 14:00 - 15:40, T-201
o formalné rozsah "1+1"

@ ukonceno zapoctem a zkouskou, 2 kredity
e dochéazka povinna

@ prezentace k prednaskam dostupné na webu



Obsah prednasky (obecné)

@ seznameni s podstatou vnimani grafiky a jeji prezentace
na pocitaci
@ neékteré problémy 2D grafiky a jejich reSeni:
@ (zjednoduseny) matematicky popis vybranych metod a
algoritm
e rozbor implementace (pomoci pseudokédu apod.)
e priehled dalSich metod a naméty na jejich studium
@ pouziti technologii pocitacové grafiky v praxi
o védecké dokumenty
o fotografovani

@ internet a multimédia



Obsah prednasky (konkrétné)

@ HW pro grafiku - zobrazovaci zafizeni, grafické
akceleratory

© Teorie barev - vnimani barev, barevné prostory

© Rastrové algoritmy - efektivni kresleni pfimky, elipsy,
vyplnéni polygonu, antialiasing ...

© Vypocetni geometrie - nalezeni konvexniho obalu,
triangulace polygonalni sité

@ Transformace obrazu - interpolace, warping, morphing

© Formaty a algoritmy pro ukladani a kompresi obrazu

@ Graficka uzivatelska rozhrani - koncepce, implementace,
knihovny, pfiklady

© Tvorba védeckych dokumentu - IATEX, LyX, XFig, Dia,
Inkscape, asymptote, Beamer, aOposter

© Technologie digitalni fotografie - HW fotoaparatu,
principy fotografovani

@ Webové a multimedialni technologie - HTML, CSS,
Flash, SVG
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Hodnoceni

Zapocet:
@ za dochazku na prednasky (min 50% ucast)

© za svédomité a samostatné vypracovanou zapoctovou
praci dle pokynt (PRECTETE Sl JE na webu!!!)
e témata viz dale
e Prace na zapoctovém Ukolu by méla obohatit vas a jeho
vysledek by mohl obohatit prednasku pfisti rok :-)
Zkouska — ustni pohovor:
@ prezentace zapoctové prace a demonstrace porozumeéni
tématu

© diskuse o teorii, obvykle souvisejici s tématem prace




Zapoctova prace
Program
pocitacové grafiky:
@ UseCkovy warping + uzivatelské rozhrani
@ morphing + GUI
@ dithering - rlizné algoritmy + GUI
@ ,color picker” - GUI, rizné barevné prostory, vybér barev
myS$i, HTML RGB format atd.
@ algoritmy ofezavani a vyplhovani
@ algoritmy komprese obrazu (vytvoreni vlastniho
komprimovaného formatu)
@ vypocetni geometrie + GUI
@ jednoducha hra dle vlastniho ndpadu (napt. s pomoci SDL)
@ dalsi vlastni témata po konzultaci se mnou



Zapoctova prace

Vlastnosti spravné vypracovaného programu
@ prehledna struktura kddu, (doporucen) objektovy navrh

@ program se musi prelozit bez chyb a fungovat

@ dokumentace
e navod, jak prelozit + jaké knihovny jsou tfeba
@ jak se pouziva

@ musite ho napsat VY !

@ muzete pouzivat hotovy kdd (knihovny, Uryvky kodu z
internetu), ale nikoliv ke splnéni samotného Ukolu v zadani
(PFiklad - warping: pouzit knihovny na tvorbu GUI a
nacitani obrazku je OK, ale pouzit implementaci warpingu
stazenou z internetu NENi OK)




Zapoctova prace

Prezentace

@ CSS, JavaScript, vektorova grafika SVG, asymptote, TikZ

e naucte se pracovat s néjakou technologii tvorby grafického /
multimedialniho obsahu

e vytvorte a vyzkousejte jednoduchy ptiklad pouziti této
technologie

e pripravte prezentaci obsahujici seznameni s technologii
(popf. technické detaily), vysvétleni jejiho pouziti a nakonec
predvedeni navrhu a funkénosti vlastniho piikladu

@ védecka vizualizace, téma z vasi BP souvisejici s grafikou

@ prezentace na posledni hodiné POGR

@ délka 20-30 minut, tj. omezeny pocet zadani pro max.
3-4 zajemce




