Karel Simanek
2012-2013
SOFE FJFI CVUT

Obsah
(@] 07 o F PRSPPI 1
D1 1T ] T SRR 2
4 o - L0 | ST PRPR 2
PouZiti programu pro DItheriNg .......cuoiieiiiecee e sae e e e 2
INSEALACE ...ttt ettt et b e b et et e 2
OVIAUANT ...t b bbbttt et et e bbb b et enes 2
POPIS OKNA PIrOGIAMU .. .eiutiiiieitieitieiie sttt sttt ree sttt beesbe et e sbeesbe e s e sbeesbeaseesbeesbeaneesneeeens 2
BTt (o3 0 0] o] 24 1 U PROPPRR 2
UKIAANT ODTAZKIU .....vvveieiiiiiee ettt e e e ettt e e e et e e e e sana e e e e e sabaneeeenrneeeanns 2
8 (17 4 I (O JR] T | RSP 3
LI =] 11 ] (o 1o o PSSR 3
D1 1T ] T RS SUPRTRSPS 3
AASCHITY ettt bbbt bt et R e R e e Re b e b ene e nre e e 3
[ 101 1o g1 o o =SSR 3
ROTACE ...ttt e e b bt e e b et s e e s b e e s e e e nnbe e nnne s 3
4 0] 1 PO PR PR 3
UNAO & REAOD MANAGET .....c.uiiiiiiieiteeie ettt sttt bbbt sre et e sne e e 3
RETEIENICE ... bbb bbbttt bbbt 4



Karel Simanek
2012-2013
SOFE FJFI CVUT

Dithering
Zadani
Naprogramujte GUI aplikaci implementujici algoritmy na dithering zminiované na prednaSce
Aplikace bude obsahovat

o user-friendly GUI

e nacitani a ukladani obrazkt

« rotaci vlevo a vpravo (o 90 stupnii)
e undo a redo manager

e zoom pomoci bilinearni interpolace
e prevod do Sedi

e ruzné druhy ditheringu

e prevod do ascii znakl

Pouziti programu pro Dithering
Instalace

Program je napsany pro Java SE Runtime Environment (JRE) 7. Proto pro spusténi sta¢i
pouha instalace virtualniho stroje a prosté spusténi jar archivu.

Ovladani

Popis okna programu
Celé GUI se sklada z tii casti:
e kontejner pro obrazek
e toolbar s vybranymi nastroji — nac¢teni, uloZeni, rotace, zoom, zpét, znovu
e 3 polozkové menu:
o0 File — nacitani (Ctrl + O), ukladani obrazku (Ctrl + S) a ukonceni
programu (Ctrl + C)
o0 Edit - nastroje pro praci s obrazkem
0 Help - osahuje pouze informace o programu

Nacteni obrazku

Obrazek je mozné nacist dvéma zpusoby — bud’ tlacitkem load na toolbaru nebo pomoci
poloZzky File -> Open (nebo shortcut Ctrl + O), zvolit obrazek v OpenFileDialogu a potvrdit.

Ukladani obrazku

Obrazek je mozné ulozit dvéma zplsoby — bud’ tla¢itkem save na toolbaru nebo pomoci
poloZzky File -> Save (nebo shortcut Ctrl + S), zvolit umisténi a pozadovanou koncovku
v SaveFileDialogu a potvrdit.
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Prevod do sSedi

Pfevod do Sedi je mozné pomoci polozky Edit -> Make GrayScale. V otevieném dialogu
zvolime poméry barevnych sloZzek R:G:B. V ptipad¢ Ze soucet %R + %G + %B piesahuje
100%, tyto pomery jsou interpolovany do pozadovaného rozsahu automaticky.

Tresholding

Tresholding je mozné provést pomoci polozky Edit -> Tresholding. V otevieném dialogu
zvolime prahové hodnoty a potvrdime.

Dithering

Dithering je moZné provést pomoci polozky Edit -> Dithering. V otevieném dialogu v select
boxu zvolime poZadovanou metodu pro dithering.

Asciify

Asciify je mozné provést pomoci polozky Edit -> Asciify. V otevieném dialogu zvolime
velikost fontu ascii znaki a potvdime. (Tato operace je vypocetné naro¢na a proto vyzaduje
delSi dobu pro vypocet).

Highlight Edges
Highlight edges je mozné provést pomoci polozky Edit -> Highlight edges. V otevieném
dialogu zvolime hodnotu parametru alfa a potvdime.

Rotace

- v 7 . 1axE . . - -
Rotaci je mozné provést pomoci tlagitek na nastrojovém toolbaru: = * (vlevo) a *
(vpravo). Rotovat je mozné pouze o 90 stupnd.

Zoom

Zoom je mozné provést pomoci tla¢itek na nastrojovém toolbaru: ~% (zoom in) a % (zoom
out). Zoom je implementovan pomaci bilinearni interpolace.

Undo & Redo manager
Funkci Undo a Redo (zpét a znovu) je mozné dosdhnout po stisknuti tlacitek na nastrojovém

toolbaru: “5* (zpét) a "% (znovu).
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