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Kapitola 1
Rejstrik trid

1.1 Hierarchie trid

Zde naleznete seznam, vyjadfujici vztah dédi¢nosti tfid. Je sefazen pfibliZzné (ale ne tplné) podle abecedy:

POgL.AIZOrItMUS . . . . . . . .. e

pogrFlood . . . . . . .
pogr.FloodFIFO . . . . . . . . . . e 10
pogr.FloodLIFO . . . . . . . . . e 11
pogr.Scanline . . . . . ... e 14
pogr.Stencil . . . . . L. e e e e e 15
PogrMujCanvas . . . . . . ... e e e 12
pogr.PogrAboutBox . . . . . . L. e 12
pogr.PogrApD . . . . . e e 12

pogrPogrView . . . . . . L e 13



Rejstrik trid
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Kapitola 2
Rejstrik trid

2.1 Seznam trid

Nasledujici seznam obsahuje pfedevs§im identifikace tfid, ale nachdzeji se zde i dalsi netrividlni prvky, jako
jsou struktury (struct), unie (union) a rozhrani (interface). V seznamu jsou uvedeny jejich stru¢né popisy:

POSr.AIZOIItMUS . . . . . o . e e e e e e e e e e e 5
pogr.Flood . . . . . .. e e e e 8
pogr.FloodFIFO . . . . . . . e 10
pogr.FloodLIFO . . . . . . . e 11
pogrMujCanvas . . . . ... e e 12
pogr.PogrAboutBox . . . ... 12
POgr.POZrADD . . . . e e e e e 12
pogr.PogrView . . . . . L e e e e e e 13
pogr.Scanline . . . . ... e 14

pogr.Stencil . . . ... e e e 15



Rejstrik trid
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Kapitola 3

Dokumentace trid

3.1 Dokumentace tridy pogr.Algoritmus

Diagram dédi¢nosti pro tfidu pogr.Algoritmus

| pogr.Algoritmus |

i
[ N |

| pogr.Flood || pogr.Scanline | | pogr.Stencil

t
‘ pogr.FloodFIFO | | pogr.FloodLIFO |

Verejné metody

* Algoritmus (MujCanvas _platno, JLabel _labZpravy)
¢ void pridejBod (Point b)

* boolean vykresliPolygon ()

¢ void smaz ()

¢ void obnov ()

e abstract void vyplnPolygon (boolean postup)

Chranéné metody

* final void zprava (String s)
¢ void setBarva (int _barva)
* void vykresliBod (Point b)
* void vykresliUsecku (int x1, int y1, int X2, int y2)

Chranéné atributy

* ArrayList< Point > polygon
¢ MujCanvas platno
 JLabel labZpravy



6 Dokumentace tiid

e Graphics g
* int barva

» Bufferedlmage obrazek

3.1.1 Detailni popis

Abstraktni téida, kterd je pfedkem vSech vypliovacich algoritmd. Obshauje nékteré spole¢né funkce pro
vSechny algoritmy

Autor
Kamil Ondrak

3.1.2 Dokumentace konstruktoru a destruktoru
3.1.2.1 pogr.Algoritmus.Algoritmus ( MujCanvas _platno, JLabel _labZpravy )

Konstruktor tiidy Algoritmus

Parametry

_platno Plitno (Canvas) do kterého se bude kreslit

_labZpravy Label, do kterého budou zobrazovany zpravy pro uZivatele

3.1.3 Dokumentace k metodam
3.1.3.1 void pogr.Algoritmus.pridejBod ( Point b )
Prida bod k polygonu a vykresli ho

Parametry

b Bod

3.1.3.2 void pogr.Algoritmus.setBarva ( int _barva ) [protected]

Nastavuje barvu, kterou bude déle provadéno kresleni

Parametry

_barva barva

3.1.3.3 void pogr.Algoritmus.smaz ( )

Smaze aktudlni polygon a plitno
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3.1 Dokumentace tiidy pogr.Algoritmus 7

3.1.3.4 void pogr.Algoritmus.vykresliBod ( Point » ) [protected]

VykreslujekiiZzek v zadaném bod¢ a zobrazi aktualizany obraz

Parametry

b Bod

3.1.3.5 Dboolean pogr.Algoritmus.vykresliPolygon ( )

Vykresli polygon dle dosud zadanych vrchold. Pokud jsou zaddny méné ne? tfi vrcholy, vypiSe zozndmeni
a polygon nevykresluje

Navratova hodnota

true pokud byl polygon vykreslen, false pokud ne

3.1.3.6 void pogr.Algoritmus.vykresliUsecku ( int xI, int yI, int x2, int y2 ) [protected]

Vykresli tsecku DDA algoritmem. PouZiva aktuilni hodnotu proménné barva
Parametry

x1 x-ova soufadnice prvniho vrcholu
y1 y-ova soufadnice prvniho vrcholu
x2 x-ova soufadnice druhého vrcholu

y2 y-ova soutfadnice druhého vrcholu

3.1.3.7 abstract void pogr.Algoritmus.vyplnPolygon ( boolean postup ) [pure virtual]

Abstraktn{ tiida pro samotné vyplnéni polygonu

Parametry

postup Pokud je true, bude pribéZzné vykreslovan postup vypliovani na obrazovku

Implementovéno v pogr.Flood, pogr.Scanline a pogr.Stencil.

3.1.3.8 final void pogr.Algoritmus.zprava ( String s ) [protected]
Zobrazuje zpravu uZivateli

Parametry

§ zprava

3.1.4 Dokumentace k datovym ¢lenim
3.1.4.1 int pogr.Algoritmus.barva [protected]

barva, kterou probihd kresleni
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8 Dokumentace tiid

3.1.4.2 Graphics pogr.Algoritmus.g [protected]

Graphics pro kresleni vygenerovaného obrazku

3.1.4.3 JLabel pogr.Algoritmus.labZpravy [protected]

Label pro zpravy pro uZivatele

3.1.4.4 Bufferedlmage pogr.Algoritmus.obrazek [protected]

Obrazek, do kterého se kresli

3.1.4.5 MujCanvas pogr.Algoritmus.platno [protected]

Plétno, do kterého probiha vykreslovani vygebnereovaného obrazu

3.1.4.6 ArrayList<Point> pogr.Algoritmus.polygon [protected]

Seznam vSech vrcholl v zadaném polygonu

3.2 Dokumentace tridy pogr.Flood

Diagram dédi¢nosti pro tiidu pogr.Flood

| pogr.Algoritmus |

T

| pogr.Flood |
t

‘ pogr.FloodFIFO | | pogr.FloodLIFO ‘

Verejné metody
* Flood (MujCanvas platno, JLabel label)
¢ void vyplnPolygon (boolean _postup)
Chranéné metody
* void platnoMouseClicked (MouseEvent evt)
* abstract void vypln (Point b)
Chranéné atributy

* boolean postup
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3.2 Dokumentace ti'idy pogr.Flood 9

3.2.1 Detailni popis
Abstraktn{ tfida, tkerd obsahuje zdkladni funkce pro Floodfill

Autor
Kamil Ondrak

3.2.2 Dokumentace konstruktoru a destruktoru
3.2.2.1 pogr.Flood.Flood ( MujCanvas platno, JLabel label )
Konstruktor tfidy

Parametry

platno Pléatno pro kresleni

label Label pro vypisovani zprav

3.2.3 Dokumentace k metodam
3.2.3.1 void pogr.Flood.platnoMouseClicked ( MouseEvent evt ) [protected]

Funkce, kterd obstarava umisténi prvnotniho seminka do platna. Predevsim vola funkci vypli. Dale pak
dava uZivateli najevo, Ze se néco déje - zmeéni kurzor mys{ a vypiSe zpravu.

Parametry

evt Udalost - kliknuti mysi

3.2.3.2 abstract void pogr.Flood.vypln ( Point b ) [protected, pure virtual]
Abstrakni tfida pro vypliiéni oblasti

Parametry

b Bod, kde je umisténo pocateéni seminko

Implementovano v pogr.FloodFIFO a pogr.FloodLIFO.

3.2.3.3 void pogr.Flood.vyplnPolygon ( boolean _postup ) [virtual]

Funkce dovoli uZivateli zvolit pocatecni seminko, proto pfidd k platnu listener, ktery ¢ekd na udélost klik-
nuti.

Parametry

_postup

Implementuje pogr.Algoritmus.
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10 Dokumentace tiid

3.3 Dokumentace tridy pogr.FloodFIFO

Diagram dédi¢nosti pro tfidu pogr.FloodFIFO

| pogr.Algoritmus |

T

| pogr.Flood |

T

| pogr.FloodFIFO |

Verejné metody

* FloodFIFO (MujCanvas platno, JLabel label)

Chranéné metody

* void vypln (Point b)

3.3.1 Detailni popis

Tfida, kterd umoZiuje vyplnéni oblasti metodou Floodfill za pouZiti fronty

Autor
Kamil Ondrak

3.3.2 Dokumentace konstruktoru a destruktoru
3.3.2.1 pogr.FloodFIFO.FloodFIFO ( MujCanvas platno, JLabel label )

Konstruktor
Parametry

platno Pléatno pro kresleni
label Label pro zpravy
3.3.3 Dokumentace k metodam
3.3.3.1 void pogr.FloodFIFO.vypln ( Point » ) [protected, virtual]

Funkce pro samotné vyplnéni oblasti

Parametry

b Umisténi pocatecniho seminka

Implementuje pogr.Flood.
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3.4 Dokumentace tiidy pogr.FloodLIFO 11

3.4 Dokumentace tridy pogr.FloodLIFO

Diagram dédi¢nosti pro tfidu pogr.FloodLIFO

| pogr.Algoritmus |

T

| pogr.Flood |

T

| pogr.FloodLIFO |

Verejné metody

* FloodLIFO (MujCanvas platno, JLabel label)

Chranéné metody

* void vypln (Point b)

3.4.1 Detailni popis

Tfida, kterd umoZnuje vyplnéni oblasti metodou Floodfill za pouZiti zdsobniku

Autor
Kamil Ondrak

3.4.2 Dokumentace konstruktoru a destruktoru
3.4.2.1 pogr.FloodLIFO.FloodLIFO ( MujCanvas platno, JLabel label )

Konstruktor
Parametry

platno Pléatno pro kresleni
label Label pro zpravy
3.4.3 Dokumentace k metodam
3.4.3.1 void pogr.FloodLIFO.vypln ( Point b ) [protected, virtual]

Funkce pro samotné vyplnéni oblasti

Parametry

b Umisténi pocatecniho seminka

Implementuje pogr.Flood.
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12 Dokumentace tiid

3.5 Dokumentace tridy pogr.MujCanvas

Dé&di z bazové tiidy java::awt::Canvas.

Verejné metody
* void setObrazek (Bufferedlmage _obrazek)
* void paint (Graphics g)

Chranéné atributy

» Bufferedlmage obrazek

3.5.1 Detailni popis
Plétno, které pfi vykresleni zobrazi aktualni BufferedImage uloZeny v proménné obrazek

Autor
Kamil Ondrak

3.5.2 Dokumentace k metodam
3.5.2.1 void pogr.MujCanvas.setObrazek ( Bufferedlmage _obrazek )
Setter pro obrazek

Parametry

_obrazek novy obrazek

3.6 Dokumentace tridy pogr.PogrAboutBox

Verejné metody
¢ PogrAboutBox (java.awt.Frame parent)

¢ void closeAboutBox ()

3.7 Dokumentace tridy pogr.PogrApp
Dédi z bazové tiidy org::jdesktop::application::SingleFrameApplication.

Statické verejné metody

* static PogrApp getApplication ()
* static void main (String][ | args)
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3.8 Dokumentace tiidy pogr.PogrView 13

Chranéné metody

* void startup ()

* void configureWindow (java.awt.Window root)
3.7.1 Detailni popis

Hlavni tfida apliakce

3.7.2 Dokumentace k metodam
3.7.2.1 void pogr.PogrApp.configureWindow ( java.awt.Window root ) [protected]

Metoda pro inicializace okna. Zobrazené okno uZ je pfipraveno diky kodu vygenerovdnemu jinde, proto je
metoda prazdnd.

3.7.2.2 static PogrApp pogr.PogrApp.getApplication ( ) [static]
Spolehlivy staticky getter pro instanci aplikace.

Navratova hodnota

instance PogrApp

3.7.2.3 static void pogr.PogrApp.main ( String[] args ) [static]
Hlavni metoda spoustéjici aplikaci.

Parametry

args argumenty zadané pfi spoustén{

3.7.2.4 void pogr.PogrApp.startup ( ) [protected]

Na zacatku je vytvoreno a zobrazeno hlavni okno aplikace

3.8 Dokumentace tridy pogr.PogrView
Dédi z bazové tfidy org::jdesktop::application::FrameView.

Verejné metody

* PogrView (SingleFrameApplication app)
¢ void showAboutBox ()
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14 Dokumentace tiid

3.8.1 Detailni popis

Hlavni okno aplikace

3.9 Dokumentace tridy pogr.Scanline

Diagram dédi¢nosti pro tfidu pogr.Scanline

pogr.Algoritmus

T

| pogr.Scanline ‘

Verejné metody

* Scanline (MujCanvas _platno, JLabel label)
¢ void vyplnPolygon (boolean postup)

Chranéné metody

* void zkratUsecky ()
* ArrayList< Point > najdiPruseciky (int radek, int zac, int kon)

3.9.1 Detailni popis

Ttida pro vypliiovani geometricky zadaného polygonu pomoci rozkladovych radku

Autor

Kamil

3.9.2 Dokumentace konstruktoru a destruktoru
3.9.2.1 pogr.Scanline.Scanline ( MujCanvas _platno, JLabel label )

Konstruktor
Parametry

_platno Plétno pro kreslen{
label Label pro zobrazovani zprav pro uZzivatele
3.9.3 Dokumentace k metodam

3.9.3.1 ArrayList<Point> pogr.Scanline.najdiPruseciky ( int radek, int zac, int kon )
[protected]

Funkce heldéd vechyn priseciky na zadaném fadku
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3.10 Dokumentace tridy pogr.Stencil 15

Parametry

radek Ridek ,ve kterém se priseeiky hledaji
zac x-ova souradnice zacatku fadku

kon x-ova soufadnice konce Fadku

Navratova hodnota

seznam nalezenych priseciki

3.9.3.2 void pogr.Scanline.vyplnPolygon ( boolean postup ) [virtuall]
Funkce vypliiujici polygon pomoci rozkladovych fadka

Parametry

postup Pokud je true, bude pribéZné vykreslovan postup vypliiovani na obrazovku

Implementuje pogr.Algoritmus.

3.9.3.3 void pogr.Scanline.zkratUsecky ( ) [protected]

Funkce generuje ArrayList usecky, obsahujici vSechny hrany polygonu. Hrany jsou na spodnim okraji
zkraceny o jeden pixel, abychom se vyhnuli lichému poctu prisecikid s rozkladovou fadkou

3.10 Dokumentace tridy pogr.Stencil

Diagram dédi¢nosti pro tfidu pogr.Stencil

pogr.Algoritmus

T

| pogr.Stencil ‘

Verejné metody
* Stencil (MujCanvas _platno, JLabel label)
¢ void vyplnPolygon (boolean postup)
3.10.1 Detailni popis

Ttida, ktera zastupuje algoritmus pro inverzni vypliiovani geometricky zadaného polygonu pomoci Sablony.

Autor
Kamil Ondrak
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3.10.2 Dokumentace konstruktoru a destruktoru
3.10.2.1 pogr.Stencil.Stencil ( MujCanvas _platno, JLabel label )
Kostruktor

Parametry

_platno platno pro kresleni
label label pro zobrazovani zprav uZivateli
3.10.3 Dokumentace k metodam
3.10.3.1 void pogr.Stencil.vyplnPolygon ( boolean postup ) [virtuall]

Metoda provadéjici vyplnéni polygonu.

Nejprve se sestavi 2D pole sb, zastupujici stencil buffer, a inicializuje vSechno jeho prvky na -1. Poté
metoda projde vSechny hrany polygonu a oblast vpravo od nich ve stencil buffer vyndsobi -1. Na zavér
jsou pak vybareveny body, které maji v sb hodnotu 1.

Parametry

postup Pokud je true, bude pribé€zné vykreslovan postup vypliovani na obrazovku

Implementuje pogr.Algoritmus.
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pogr::Stencil, 16

vykresliBod
pogr::Algoritmus, 6
vykresliPolygon
pogr::Algoritmus, 7
vykresliUsecku
pogr::Algoritmus, 7
vypln
pogr::Flood, 9
pogr::FloodFIFO, 10
pogr::FloodLIFO, 11
vyplnPolygon
pogr::Algoritmus, 7
pogr::Flood, 9
pogr::Scanline, 15
pogr::Stencil, 16

zkratUsecky
pogr::Scanline, 15

zprava
pogr::Algoritmus, 7
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