Terrain

Program vykresluje krajinu, na zdklad¢ vySkové mapy. Umoziuje ovladani kamery pomoci
klavesnice a mysi.

Preklad programu

Program je ureny pro operacni systémy GNU/Linux. K jejimu pielozeni je tfeba mit nainstalovany
kompilator GCC pro C++ a vyvojové baliky knihoven SDL a OpenGL.

1. Rozbalime instala¢ni balik na disk. Balik se rozbali do adresafe terrain.
tar xzf terrain.tar.gz

2. Ptejdeme do adresare baliku.
cd terrain

3. Zkonfigurujeme a spustime kompilaci. Pokud v této fazi chybi n&jaké4 knihovna potiebna
pro pieklad, je tieba doinstalovat vyvojovou verzi této knihovny (Casto byva oznacena
pfiponou dev) a zopakovat tento krok.

./configure

make

Spusténi

Po uspésném preloZeni programu piejdeme do adresaie se zdrojovymi soubory, kde bude hotovy
zkompilovany program.

cd src

./terrain

Program nacte a zobrazi mapu ze souboru Terrain heightmap-128x128. jpg. Terén bude
pokryty texturou ze souboru Terrain texture.jpg. Nicméné je moZné pouzit i libovolné jiné
soubory. Jejich umisténi se predava jako parametry na piikazové fadce.

./terrain vyskova mapa.jpg textura.Jjpg

Ovladani programu

V programu lze ovladat pohyb pozorovatele kombinaci pohybti mysi a klavesnice. Pomoci mysi
meénite pohled nahoru, dold a do stran.

Nasledujici tabulka obsahuje ptehled klaves pro ovladani programu:

Sipka nahoru pohyb pozorovatele doptedu
Sipka dolti pohyb pozorovatele dozadu
Sipka doleva otoceni doleva

Sipka doprava otoCeni doprava

Esc konec programu
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